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* Myslenkové mapy se staly nezpochybnitelnym
fenoménem. Pouzivaji se k rozvoji kreativniho
mysSleni, ke studiu, kooperaci na projektech nebo
jako nastroj na podporu navrhu algoritmu.

V prednasce budou nastinény nékteré moznosti
jejich vyuziti a predstaven software pro jejich

tvorbu, ktery je dostupny jako open source.
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Co jsou myslenkovée mapy

Myslenkova mapa (n€¢kdy také nepresne mentalni
mapa) je graficky usporadany text doplnény obrazky
s vyznacenim souvislosti.

Nekdy se mluvi o datagramu, v jehoz uzlech jsou
mySlenky a souvislost mezi nimi1 jsou hrany grafu.

Jednim z prvnich, kdo je zacal vyuzivat, byl
Portyrios z Tyru (232-304).

Dale je vyuzivali napt. R. Lull, A. M. Collins.

DnesSni popularitu jim prinesl T. Buzan.

<r



Myslenkova mapa




Proc je vyuzivat

Ziskani prehledu o souvislostech.

Snadné rozclenéni textu.

Dekompozice problému (napf. u navrhu algoritmu).
Zviditelnuji chod myslenek.

Usnadnuji spolupraci vice osob na feSeni problému.
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Zachycuji mySlenkovou strukturu.




Navrh pocitaCovych programu:

VVVVVV

Chod algoritmu.
Dekompozice problémiu a jejich partikularni fesend.
Odpovida UML strukture.

Brainstorming.
Pochopeni historickych souvislosti.
Pro snadné uceni.

Analyza problému.
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1. ZaCnéte ve stfedu papiru hlavnim namétem.

2. Vyuzijte obrazku, symbolu, kodu.

3. Vyberte hlavni témata a zduraznéte pomoci
velkych a malych pismen.

4. Vyuzijte barev.

5. Vytvorte si svij osobni styl tvorby mySlenkovych

map.




Dulezity je cvik a soustavnost.

Casem zjistite, ze vam urcity styl vyhovuje vice a

jiny méne.

Nebojte se experimentovat.

Ne kazdy prol

vlém se da efektivné fesit pomoci

mySlenkovyc!
karkulka).

1 map (napft. pohddka Cervend
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Samotna tvorba

Na papir
Je to rychlé a prirozené.

Neda se prilis pohodlné sdilet, dodateCn€ upravovat,
rozsSirovat.

Na pocitaci
K tvorbe je potreba pocitac, coz neni vzdy intuitivni.

Vyhodou je snadna moditikace struktury, online
spoluprace, zanorovani struktur, vétsi moznosti odliSeni

prvki, jednoducha editace...




Priklady aplikace myslenkovych

' HyperPhysics
<http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbase/hframe.html>
Ucebnice fyziky.

" Prezi

<WWW.prezi.com>

Nastroj na tvorbu prezentaci v podobé mysSlenkovych map.
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Zdarma dostupny software

" FreeMind

© Labyrinth Maps
© Semantik

- XMind

- VYM

- Kdissert




FreeMind
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As1 nejznamejsi software na tvorbu myslenkovych

map.

Je zdarma.

K dispozici je v také v CeStin€.

Je napsany v JAVA.

Dostupny pro Windows, Linux 1 MAC OS.

<http://freemind.sourceforge.net/>
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UmoZnuje pripojit k uzlim obrazek.

Pln€ formatovany text v uzlech.

Ke kazdému uzlu je mozné vkladat formatované
poznamKky.

Lze nastavit vzhled mapy.
Rada pifznakovych obrazk.

Moznost skryt nepotiebné kategorie.

Prace s vice mapami soucasn¢, jejich spojovani,
rozdélovani... *



© Moznosti exportu:

- HTML
- PNG

Java Applet
Flash

D o o o

—
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- Import z jinych aplikaci.

1 A rada dalsich moznosti.
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Semantik
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 Umoznuje tvorbu vice nezavislych map a jejich
nasledné spojovani.

* Snazi se vytvorit linearni myslenkové struktury z
mapy.

* K jednotlivym polozkam je mozné snadno
pripojovat grafické prvky a atributy.

* Urceno pro KDE.
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» Profesionalni software, neni otevieny, je urceny pro
profesionalni vyuZziti.

* Podpora online sdileni map, kooperace na dalku.
* Je mozné pracovat 1 s jinymi diagramy.

* Velice dobré grafické vystupy a intuitivni prace.
* Multiplatformni (Java).

» Zvukové komentare, sprava revizi atp.
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VYM
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* Jednoduché ovladani.

* Propracované klavesové zkratky.

* Malo funkci.

* Urcené predevsim pro ,,ajtaky*.

» Spatnd organizace stromu, chybi navigator,...

* Velice sluSny export mapy.
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Kdissert

Labyrinth Maps
FreePlane

SciPlore

Bubbl.us
Wikimindmap

Prezi




Informatické aplikace
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Rizeni projektu, znalostni

management
* Diky myslenkovym mapam je mozné mit dobry
prehled o tom, kdo co v projektu déla.

* Jsou idedlni na dekompozici problému a jejich
analyzu.

* Daji se dobre uzit pi1 SWOT.

* Poslouzi jako dobry monitoring znalosti a
informaci.

* Velice uziteCny nastroj na prezentace.
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Podpora kreativity

» (Graficka reprezentace dat podporuje kreativitu a
iniciuje mozek k hledani novych souvislosti.

* Brainstorming.

* Snadné hledani novych vazeb mezi uzly €1 novych
témat.
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Programovani

* Primarni dekompozice a analyza problému.
* Hruby navrh predchazejici navrh v UML.

e Dobry néstroj na rozvazeni pfipadnych problému i
delbu prace.

* Velice zajimavé moznosti pi1 tvorb€ Webu a
webovych aplikaci.

* Dobry nastroj na tvorbu dokumentace, navigatoru a

navodu.




Je to zabavné.

Rozviji to kreativitu.

Dobre se tim prezentuje.

Mohou poslouzit pro seberetlexi.

Jsou jednou z cest jak dé€lat véci netradicné.

ZlepSuje to pamet.
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Slide 3: VADEKA. [cit. 2010-02-21]. Dostupny pod licenci Creative
Commons na WWW: <http://en.wikipedia.org/wiki/File:Guru_

Mindmap.jpg>
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Dekuji za pozornost

Sifeno pod licenci GNU FDL
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