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Co je to Blender?

 Modelovani

e Texturovani

« Animace
 Renderovani
e Postprodukce
e Strih

e Ozvuceni

« Enkddovani videa
(FFmpeqg)



Co je nového?

« Nové uzivatelské rozhrani
« Kompletni prepsani vseho

« Zahrnuti projektt z Google Summer of
Code

e Durian



Uzivatelské rozhrani

« Zakladni principy

« OpenGL

* Tile-based

« Co mozna nejméné modalnich dialogu
* Nové funkce

« Neblokujici animace

* VVSe |ze animovat

« Nastavitelné klavesové zkratky

* Python



Uzivatelské rozhrani <= 2.49

* Blender vypadal
spis jako 2D editor

e Novi uzivatelé v
néem tapall

« Zakladni funkce
byly skryté, obcas
za neprehlednymi
zkratkami. (Kdo vi,
co znamena IPO?)




Uzivatelské rozhrani >= 2.5

* Na prvni pohled
jasné 3 rozmery

e LepsSi vizualni
odezva

e Dulezité funkce
|épe pristupné

« Podpora vice oken




« Operatory
« Zrychleni raytraceru (GSoC)

 Sitovy render

« Kour

« Objemové materialy
» Céstice (opét)



e Skutec¢né jméno
,Sintel”

« Dalsi open movie
e Fantasy prostredi

« Tvorba v Blenderu
2.5

 Dokonceni na jare
2010

« Vice na
durian.blender.org




Otazky?



Dekuji za pozornost!
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